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EXPERIENCE

Projet Personnel : Portfolio web

Technologies : QD
But du projet : Mettre en ligne un site web de type portfolio. Ce site a
pour but de mettre en valeur mes compétences et

réalisations. www.turalari.fr
Responsabilités :

css o Développement et design : Création et intégration des pages du site.
Programmation Orientée e Formulaire de contact : Développement d'un formulaire fonctionnel.
Objet e Responsive design : Adaptation du site pour une expérience utilisateur fluide
e Mise en place du site et indéxation sur le moteur de recherche google.
Maitrise de la conception et de la e Durée :1Semaine & partir du 26 octobre 2024

mise en ceuvre de logiciels utilisant

des principes tels que I'héritage, le

polymorphisme et |'abstraction.

Projet Scolaire : Site Service de Diabétologie

Langues Technologies -

e Frangais - Langue Maternelle But du projet : Développer un site web pour metire en avant le service de
 Anglais - Niveau Bl+ diabétologie de I'hépital de Vals-les-Bains
e Turc - Niveau Intermédiaire Responsabilités:

e Espagnol - Niveau Intermédiaire o Développement de la fonctionnalité pour afficher les repas du jour en fonction
des données.
Log iciels maitrisés o Ajout de d'ingrédients et de repas, choix des repas des menus.

e Visual Studio Code o Création de cartes interactives pour afficher les menus et leurs repas associés.
QT Creator o Recherche de repas spécifiques avec des filtres.

o Intellij Idea o Fonctionnalité de téléchargement de recettes.

o Durée : Début octobre 2024 & Janvier 2025 - Projet en cours

Compétences générales

e Travail d'équipe
* Adaptabilité Projet Scolaire : Logiciel d’écriture de livre

Gestion du t )
O Cesiten e iemps Techno|og|es: Programmation Orientée Objet

e Créativité

LOISIRS

But du projet : Développer un logiciel qui permet de faciliter I'écriture et la
lecture de livres dont vous étes le héros.
Responsabilités:
o Développement de diverses fonctionnalités d'édition de texte.
Jeux d'équipe e Implémentation des options de sauvegarde et de chargement.
Artisanat e Intégration d'une fonctionnalité permettant de créer des boutons interactifs
Jardinage dans les chapitres.
Développement sur le temps libre o Gestion des différentes statistiques (PV, Armure, XP, Attaque, Niveaux).
Ping pong e Durée : 1 Semaine & partir du 17 Juin 2024




